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1 Uvod

Tuto tlohu jsem se rozhodl tesit prevazné teoreticky, proto v piiloze najdete jen velmi
primitivni feSeni. O to 1épe ale nize popisuji feseni, o kterém si myslim, Ze je opravdu
ultimatni.

2 Jednoduché reseni

Algoritmus implementujici toto feSeni naleznete v prilozeném souboru, prevazné pro to,
ze jsem ho stihl (oproti Chytrému feseni) naprogramovat pred deadlinem o pulnoci.

Jak Jednoduché, tak i Chytré feseni vychazi predevsim z predpokladu konvexnosti
utvaru. Ten je klicovy pro to, aby mohl byt dtvar obepnut ur¢itym mnozstvim piimek.
Jednoduché teseni funguje nasledovné:

1. Utvar obepneme do &tverce (pomoci ¢tyfech piimek).

2. Ve ctverci provedeme Monte Carlo, které nam vrati podil bodu trefenych do za-
daného ttvaru vuci celkovému poctu bodu. Kdyz tuto hodnotu vyndsobime obsahem
vyse zjisténého ¢tverce, dostaneme obsah hledaného utvaru.

Tato metoda funguje pomérné hezky, na testovacich datech dosahuje pozadované
presnosti a je velmi jednoducha.
Navic se v ni vyskytuji nékteré chytré myslenky, které mé vedly k Chytrému feseni.

e Hrani¢ni primky je dobré vyhledavat bindrné. Toto déleni omezim poctem iteraci
(napt. 10 iterac{ na jednu pifmku). Tim dosdhnu velmi slusné piesnosti 2710 za
pouziti minima dotazu. Nedokazu si predstavit efektivnéjsi metodu.

e Obepinani utvaru je dobra véc, protoze zvysi piresnost algoritmu Monte Carlo.
Nastésti, obepinani lze jesté vylepsit...



3 Chytré reseni

Misto trividlniho, ale pomérné chybového (rozuméj dosahujiciho vysoké odchylky) algo-
ritmu Monte Carlo tato metoda pouze obepina konvexni utvar.

Predstavme si ze tutvar neobepneme 4-mi piimkami s thlem mezi nimi 90°, ale 36-ti
piimkami se vzajemnou odchylkou 10°. To ndm déva presnost na urceni kazdé primky za
vyuzit{ bindrniho délen{ cca 2713

Cely problém jsem tak pfevedl na spocteni obsahu utvaru n-ihelniku obepnutého
n primkami. To uz je pomérné jednoduse tesitelny problém, kdyz uvazime, ze dvé ”sou-
sedni” primky maji jeden spoleény bod. Naptiklad bychom mohli pouzit metodu popsanou
v [1].

Navic, vzdy ziskdme piimky obepinajici utvar — tj. takové piimky, které jsou vzdy
vné zadaného utvaru. Muzeme si tedy dovolit vypocitany obsah nasobit Bulharskou kon-
stantou (napf. 97 %).

Toto Teseni podle mé muze dosahovat obrovskych presnosti a to uz jednoduse z toho
duvodu, ze z principu velmi presné urci obsah tak odlisnych tutvaru, jako je ¢tverec a
trojihelnik. V logaritmickém case je moc.
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