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1 ResSeni

K feseni tohoto problému bych vyuzil bindrni haldu reprezentovanou v poli. Viz [1], ka-
pitola ”"Heap implementation”.

Tim mame piimo zaruceno, ze minimalni prvek bude v poli reprezentujici haldu na
indexu 0 a maximalni prvek na poslednim indexu.

Zarovén mame, z implementace haldy, zaruceno, ze ¢asova slozitost vlozeni prvku je
O(logN).

Doporué¢uji prohlédnout si napf. [2], v kapitole ”Halda”je implementace pfesné toho,
co potfebujeme s tim, ze hodnoty nepottebujeme vybirat a pridame si funkci nejvetsi.
Cela impelemntace by tak mohla vypadat (dle [2]) takto:
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Listing 1: Implementace algoritmu

var halda: array[l..MAX] of integer;
N: integer; { pocet prvku v halde }

function nejmensi: integer;
begin

resulti:=halda[1];
end ;

function nejvetsi: integer;
begin

result:=halda [N];
end ;

procedure vloz (prvek: integer);
var i, x: integer;
begin
i:=N; N:=N+1,;
halda[i]:=prvek;
while (i>1) and (halda[i div 2]>halda[i]) do begin
x:=halda[i div 2];
halda[i div 2]:=halda[i];

halda[i]:=x;
i:=1 div 2
end
end ;
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