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1 Uvod

Opét typicka grafova tuloha. Stacilo nakreslit si par grafu a feseni bylo na svéte.

2 Reseni
V tomto feseni je vyuzivano pseudokdédu. Tento pseudokdd je zalozen na jazyce C.

2.1 Teoretické reSeni problému

Jde nam o to, aby na zadnych dvou sousednich vrcholech nevznikly hotely. Proto definujme
pro kazdy vrchol proménnou bool a. Bohuzel je tato proménna znacné abstraktni a tak
jsem pro ni nevymyslel lepsi nazev.

Jde ndm o to, abychom vrchol v oznagéili jako true a vSechny sousedni vrcholy s vr-
cholem v (ozna¢me je w) jako false. Analogicky, viechny sousedni vrcholy s vrcholem w
oznacCime jako true. Tedy pro kazdy sousedni vrchol invertujeme tuto hodnotu proménné
a. Ve vysledném algoritmu je jedno, jestli za¢cneme hodnotou true, nebo false. Pro ilu-
straci prikladam obrazek 1.

7 toho plyne, Ze existuji pouze 2 moznosti, jak rozestavét hotely. Bud hotely postavime
na téch vrcholech, kde proménna a nabyva hodnoty true, nebo tam, kde proménna a
nabyva hodnoty false.

Tedy spocitame, jestli je vice true, nebo false vrcholu a podle toho, kterych je vice,
tak na takovycho vrcholech nechdme vystaveét hotely. Ve vysledném algoritmu bude tento
krok propojen s deklaraci stavu proménné a pro kazdy vrchol a vysledna ¢asova naro¢nost
tedy pomérné mala.
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Obrazek 1: stav proménné a u kazdého vrcholu

2.2 Praktické reSeni problému

V praxi budeme potiebovat strom a u kazdého vrcholu proménnou a a proménnou visited.
Tento strom projdeme mirné upravenym prohledavanim do sitky, které zajisti definici
stavu proménné a u kazdého vrcholu:
Pozn.: predpokladejme, Zze pole 1ze indexovat proménnou typu bool tak, ze false =0
a true = 1.



int cnt[2] = {0, 0};

void Sirka(vrchol wv)

{
bool now = true;
Queue .PUSH(v) ;
while (Queue.count > 0)
{
v = Queue.POP();
v.visited = true;
v.a = now;
cnt [now]++;
for (int i = 0;i<v.childs_cnt;i++)
if (!'v.childs[i].visited)
Queue .PUSH(v.childs[i]);
now != now;
}
}

Listing 1: Upravené prohledavani do sitky

Pak provedeme porovnani proménnych cnt|false] a cnt[true]. Podle toto, kterd ma
veétsi hodnotu, postavime hotely na danych vrcholech:

1. cntlfalse] > cnt[true] — postavit hotely na a = false
2. cnt[false] < cnt[true] — postavit hotely na a = true

3. cntlfalse] = cnt[true] — je jedno, kde postavime hotely

Firma tedy vi, kde postavit hotely a nase iloha je vyTesena.

3 Zaveér

Zpocatku jsem necekal, ze existuji pouze 2 moznosti, jak rozestavét hotely podle zadani
bez ohledu na jejich pocet.

[1] Casovd slozitost algoritmu je O(|V|+|E|), kde V je mnozina vrcholti a E je mnozina
hran grafu.
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