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1 Uvod

Tato adaptace Teseni ulohy ”Ploty”v jazyce Karel je zalozena na rozdéleni pohybu na
jednotlivé kroky: pohyb po spodni ¢ésti, pohyb nahoru, pohyb nahote a pohyb dolua. Tyto
kroky jsou definovany jako samostatné funkce a neustéle se opakuji v primarni smycce,
dokud robot nedorazi ke svému domovu.

2 Zdrojovy kéd

Zdrojovy kéd k tomuto problému je prilozen v souboru Resenil.txt v kédovani UTF-8
a byl vytvoten http://ksi.fi.muni.cz/karel/ osobné.

3 Popis reseni

Nésleduje kompetni slovni popis funkce programu.

3.1 Primarni smycka

Program se spousti spusténim primarni smycky definované ve funkci "PLOTY”. Po spusténi
této funkce dojde ke kompletni aplikaci algoritumu na dany planek a spravnému vyteseni
problému.

Robot nejprve pristoupi k prvnimu plotu, coz zajisti funkce DOLE. Néasleduje primarni
smycka programu, ve které dojde v kazdé iteraci k prekonani jednoho plotu. Vysupnim
stavem po kazdé iteraci je robot umistény u dalsiho plotu, nebo v domové. V primarni
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3.2 Funkce NAHORU

Funkce nahoru predpokada robota umisténého ¢elem k plotu a jejim vystupem je robot
umistény ve stejné x poloze, jako pbi vstupu do funkce a v y poloze takové, ze pohybem
doptedu z této polohy lze prekonat plot nekratsi moznou cestou.


http://ksi.fi.muni.cz/karel/

3.3 Funkce NAHORFE

Funkce NAHORE je funkce zajistujici pohyb po horni ¢ésti plotu, coz je velmi trivialni,
jelikoz je definovano, ze plot je Siroky maximalné jeden sloupec. Funkce pouze popojde o
dva kroky doptedu.

3.4 Funkce DOLU

Funkce DOLU zajisti uspésny presun Karla z horni pozice plotu az dolu a to pouze tim,
7e kontroluje, zda-li je pod nim zed', resp. konec hraci plochy. Po umisténi na dolni polohu
dojde k otoceni robota ve sméru dalstho pohybu (doprava).

3.5 Funkce DOLFE

Funkce DOLF zajisti ispésny presun Karla od pravé strany aktualniho plotu k levé strané
dalsiho plotu. Tato funkce také skonci, pokud je Karel uz v domoveé.

4 Zaveér

Resenf je univerzalné funkéni, protoze neexistuje zadnd kombinace zdi v planku vyhovujic
vstupnim podminkam tlohy, kterou by tento algoritmus neprosel uspésné. To je dano
zejména principem naprogramovani a rozdélenim tlohy do diléich samostatné fungujicich
segmenti. Za predpokladu splnéni vstupnich podminek je algoritmus rozhodné konecny,
protoze vzdy na spodnim fadku planku nalezne domov a ukondi se.

Reference

Tento algoritmus byl vytvoren pouze autorovou vlastni silou - bez pouziti externich
zdroju.
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