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1 Úvod

Toto řešeńı problému, skrývaj́ıćıho se v úloze ”Stopováńı”úspěšně řeš́ı problémy převodu
absolutńıho směrováńı, které je defináno počtem položených značek, na směr robota Karla.

2 Zdrojový kód

Zdrojový kód k tomuto problému je přiložen v souboru Reseni2.txt v kódováńı UTF-8
a byl vytvořen http://ksi.fi.muni.cz/karel/ osobně.

3 Popis řešeńı

Program se spošt́ı spuštěńım funkce ”STOPOVANI”, která zpočátku řeš́ı problém uve-
deńı robota Karla do ”výchoźıho směru”. Vzhledem k povaze významu značek je zapotřeb́ı
nejdř́ıve naj́ıt směr, který bude ve všech pozićıch na mapě konstantńı. K tomu nám po-
slouž́ı hodnota ”SEVER”, která ř́ıká, jestli je robot aktuálně otočen na sever. Otoč́ıme
tedy robota na sever a následně provedeme otočeńı na jih, protože jih je výchoźım posta-
veńım pro daľśı otáčeńı. To je definováno t́ım, že zvednut́ı jedné značky znamená směr
východ, dvou značek směr sever atd. Je tedy zřejmé, že můžeme implementovat cyklus,
který se provede tolikrát, kolik je na daném poli značek a při každé iteraci otoč́ı robota do-
leva o 90 ◦. Toto je také konstrukce, která následuje po uvedeńı robota na jih. Po nastaveńı
správného směru následuje pohyb o jedno poĺıčko v tomto směru.

Celý předchoźı blok je vložen do cyklu ”DOKUD JE ZNAČKA”a to proto, aby se
robot Karel pohyboval po poli do té doby, než nalezne prvńı prázdné pole.

4 Závěr

Přestože je tento algoritmus plně funkčńı, stále mě tráṕı myšlenka časové náročnosti. Je
poměrně zdlouhavé otáčet vždy robota na jih, protože jeho směr potřebujeme nastavit
absolutně v každém bodě mapy. Přestože jsem dlouho přemýšlel nad řešeńım, které by
tento problém vyřešilo, k ničemu jsem nedospěl. Zde by se hodila funkce, jej́ıž návratovou
hodnotou by byl směr robota Karla.
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Na závěr snad jedna informace, a to, že robot Karel za sebou značky nenechává, sb́ırá
je.

Reference

Tento algoritmus byl vytvořen pouze autorovou vlastńı silou - bez použit́ı exterńıch
zdroj̊u.
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