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1 Úvod

Tato adaptace řešeńı úlohy ”Ploty”v jazyce Karel je založena na rozděleńı pohybu na
jednotlivé kroky: pohyb po spodńı části, pohyb nahoru, pohyb nahoře a pohyb dol̊u. Tyto
kroky jsou definovány jako samostatné funkce a neustále se opakuj́ı v primárńı smyčce,
dokud robot nedoraźı ke svému domovu.

2 Zdrojový kód

Zdrojový kód k tomuto problému je přiložen v souboru Reseni1.txt v kódováńı UTF-8
a byl vytvořen http://ksi.fi.muni.cz/karel/ osobně.

3 Popis řešeńı

Následuje kompetńı slovńı popis funkce programu.

3.1 Primárńı smyčka

Program se spoušt́ı spuštěńım primárńı smyčky definované ve funkci ”PLOTY”. Po spuštěńı
této funkce dojde ke kompletńı aplikaci algoritumu na daný plánek a správnému vyřešeńı
problému.
Robot nejprve přistouṕı k prvńımu plotu, což zajist́ı funkce DOLE. Následuje primárńı
smyčka programu, ve které dojde v každé iteraci k překonáńı jednoho plotu. Výsupńım
stavem po každé iteraci je robot umı́stěny u daľśıho plotu, nebo v domově. V primárńı
smyčce se volaj́ı již zmı́něné čtyři kĺıčové funkce pro správné vyřešeńı problému.

3.2 Funkce NAHORU

Funkce nahoru předpokádá robota umı́stěného čelem k plotu a jej́ım výstupem je robot
umı́stěný ve stejné x poloze, jako p5i vstupu do funkce a v y poloze takové, že pohybem
dopředu z této polohy lze překonat plot nekratš́ı možnou cestou.
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3.3 Funkce NAHORE

Funkce NAHORE je funkce zajǐst’uj́ıćı pohyb po horńı části plotu, což je velmi triviálńı,
jelikož je definováno, že plot je široký maximálně jeden sloupec. Funkce pouze popojde o
dva kroky dopředu.

3.4 Funkce DOLU

Funkce DOLU zajist́ı úspěšný přesun Karla z horńı pozice plotu až dol̊u a to pouze t́ım,
že kontroluje, zda-li je pod ńım zed’, resp. konec hraćı plochy. Po umı́stěńı na dolńı polohu
dojde k otočeńı robota ve směru daľśıho pohybu (doprava).

3.5 Funkce DOLE

Funkce DOLE zajist́ı úspěšný přesun Karla od pravé strany aktuálńıho plotu k levé straně
daľśıho plotu. Tato funkce také skonč́ı, pokud je Karel už v domově.

4 Závěr

Řešeńı je univerzálně funkčńı, protože neexistuje žádná kombinace zd́ı v plánku vyhovuj́ıćı
vstupńım podmı́nkám úlohy, kterou by tento algoritmus neprošel úspěšně. To je dáno
zejména principem naprogramováńı a rozděleńım úlohy do d́ılč́ıch samostatně funguj́ıćıch
segment̊u. Za předpokladu splněńı vstupńıch podmı́nek je algoritmus rozhodně konečný,
protože vždy na spodńım řádku plánku nalezne domov a ukonč́ı se.

Reference

Tento algoritmus byl vytvořen pouze autorovou vlastńı silou - bez použit́ı exterńıch
zdroj̊u.
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