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Motivace
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obr. 0: příklady využití technologie LCD
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Stručný úvod do technologie LCD

• LCD = Liquid Crystal Display
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Doba odezvy

• rise + fall
• grey to grey
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obr. 1: časový průběh natáčení krystalů



OverDrive: řešení, či další problém?
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obr. 2: časový průběh natáčení krystalů při 
použití technologie OverDrive



Řešení
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obr. 3: „schody“



Inputlag

• = reakční doba elektroniky panelu
• důležité hlavně pro hráče
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Gamut
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obr. 4: barevné prostory a CIE 1931



Kontrast

• = poměr svítivostí bílé a černé barvy (lux / lux)
• 1 lux = 1 lm / 1 m2

• dynamický kontrast
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Pozorovací úhly
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obr. 5: pozorovací úhly



Jas

• [cd / m2]
• = maximální množství světla (→ bílá barva) na 1 m2
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Technologie LCD

1. Zdroj světla
2. Tekuté krystaly
3. RGB maska
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Technologie LCD: zdroj světla
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obr. 6: CCFL podsvícení obr. 7: LED podsvícení



Technologie LCD: tekuté krystaly
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obr. 8: princip LCD



Technologie LCD: RGB maska I.
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obr. 9: pixel vs. subpixel



Technologie LCD: RGB maska II.
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obr. 10: RGB maska obr. 11: RGBW maska



Technologie výroby LCD panelů

1. Twisted Nematic (TN)
2. In Plane Switching (IPS)
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Twisted Nematic (TN) panely

• bez napětí → propouští světlo
+ nižší spotřeba energie u světlých barev
+ nízká cena
+ rychlá odezva
- vadný pixel !
- horší podání barev
- pozorovací úhly (+ směr)

• TN+film
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obr. 12: technologie TN



In Plane Switching (IPS) panely

• bez napětí → nepropouští světlo
+ subpixel
+ širší spektrum barev
+ velké pozorovací úhly
- vyšší pořizovací cena
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Technologie vylepšující tekuté krystaly

• OverDrive
• Dynamický kontrast
• Frame Rate Control
• Film
• Dotykové vrstvy
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Závěr
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• další technologie
• (CRT)
• OLED
• plazma
• 3D
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