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1 Uvod

Velkym kladem této ulohy je, ze ji nemusime fesit pro obecny pocet nalezenych predmeétii
a ze tim padem nemusime psat obecny algoritmus. Dokonce ani nemusime psat zadny
algoritmus, dle zadani staci jen odevzdat feseni. Presto se pokusim alespon ¢ést algoritmu
nastinit, protoze je klidné mozné, ze v mém algoritmu jsou chyby a rad bych dostal body
alespon za spravné diléi algoritmy.

2 ResSeni

K tomuto popisu je piilozeno feseni v textovém souboru Reseni.txt v kédovani UTF-8.

3 Popis reseni

Jelikoz se jedna o pocetné-tadici ilohu, zvolil jsem pro feseni této tlohy aplikaci Microsoft
Excel a to také z toho duvodu, ze se vyborné hodi na pocitani s konkrétnimi ¢isly. Vyhodou
Excelu jsou jiz implementované fadici algoritmy, ke kterym jsem ptidal trochu bystrosti
a ejhle, Teseni je na svété.

Nésleduje velmi zjednoduseny slovni popis funkce programu.

3.1 Prirazeni cen predmétiim

Nejdiive jsem vSem predmétum pritadil namisto hmotnosti jejich redlnou cenu. Tedy
naptiklad 0,2 kg kovu na Diplomové préaci se zménilo v 22 k¢ za kov. Toto jsem provedl
se vSemi hmotnostmi v tabulce.

3.2 Razeni

Déle jsem si vytvoril 3 tabulky a kazdou z nich seradil podle daného vykupniho materidlu
sestupné. Tedy prvni podle kovu, dalsi podle skla a treti podle papiru. Zde samofejmé uz
figurovaly realné ceny a nikoliv hmotnosti.



3.3 Filtrace prvku tabulek

Samoziejmeé, ze jsem necekal idealni hodnoty - tj. takové, kde se mezi prvnimi ¢tyrmi
prvky daného sloupce neobjevi néktery z prvnich ¢tytrech prvku ostatnich dvou sloupcu.

Zacal jsem tedy prvni 4 prvky filtrovat a to takovym zpusobem, ze jakmile jsem nasel
néjaky predmét ve vice sloupcich, smazal jsem ho v tom sloupci, ve kterém ma nizsi cenu
a polozky pod nim jsem posunul o 1 misto nahoru. Takto jsem postupoval, dokud se ve
vsech 4 sloupcich neobjevily neshodné polozky.

Pokud mély 2 shodné predméty stejnou cenu, coz se 1x stalo, zjistil jsem si, ve kterém
sloupci dostanu odmazanim tohoto prvku vyssi hodnotu celkovych polozek (to je dédno
tim, kterd polozka se dostane mezi prvni 4) a v tomto sloupci jsem prvek odmazal a
posunul tabulku o 1 prvek nahoru.

I ~
4 Zaver
Celé teseni problému mi nepripadalo extrémné slozité, ale urcité netrividlni uvazovani o

celém problému si tato tloha samoziejmeé vyzadala.
Vzhledem k neobecné povaze tilohy nepiikladam odhady casové a prostorové slozitosti.

Reference

Tento algoritmus byl vytvoren pouze autorovou vlastni silou - bez pouziti externich
zdroju.
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