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1 Uvod

Problémem téchto tloh "nékdo umi pouze néco a nic vic”byva stanoveni hranic toho,
co opravdu umi. Je sice hezké, ze muzeme gumovat a zapisovat na vygumovana mista,
ale co si umi pravécci lidé pamatovat? Resp. kolik si toho umi pamatovat? A jaky maji
"vypocetni vykon”?

Vsechny mé snahy vedly k vytvoreni takového algoritmu, ktery by byl nejsnazsi, ba i
negramotni lidé by ho mohli zvladnout. A jelikoz tématém této sady jest tiidéni, feseni
bude asi mit néco spoleéného s tridénim.
dne nepottebujeme znat pocet ulovenych tygru, nybrz nam stac¢i pouze settidit tabulku
podle poc¢tu chycenych tygru.

2 Zdrojovy kéd
K tomuto algoritmu neni ptilozen zadny spustitelny kod, pouze zde bude slovné popsan
algoritmus, kterym lze dany problém jednodusse vytesit.

Tento popis feseni obsahuje uryvky preudokodu. Tento preudokdd je zalozen na jazyce

C.
3 Popis reSeni
Hlavni ¢ast postupu tvoii settidéni kiizku a kolecek na kazdém fadku tak, aby byly vSechny

kiizky vpravo a vSechna kolecka vlevo.
Nésleduje kompetni slovni popis funkce programu.

3.1 Bubble sort

A toto ttidéni bude nejjednodussi provadét Bubble sortem, tedy tiidénim probubldavanim.

Navod pro pravekké lidi:
Nésledujici postup proved’te pro kazdy iddek samostatné:



Nasmérujte veskerou svou koncentraci na prvni 2 znaky zleva v prvnim fadku. Pokud
se vlevo nachdzi kifzek (nic) a vpravo kolecko (tygr), tak tyto dva znaky prohod’te. Pak se
presurite o jeden znak doprava a prostup provadétejte, dokud nebude cely radek setiidén.
To poznéte tak, ze jste na celém radku nemuseli prohodit zadné 2 prvky.

Zasvécenym informatikum je jasné, ze se jednd o Bubble sort aplikovany na kazdy
radek samostatné. Vysledna vzorova tabulka by tak méla po tomto postupu vypadat
nasledovné:

0O00XX
OXXXX
O00XXX
O000XX
0000X
0O00XX
O00XX

Pseudokodd k této ¢asti postupu by pak mohl vypadat nasledovneé:

for (radek=0;radek<pocet_radku;radek++)

{
do
{
setrideno = true;
for (sloupec=0;sloupec<(pocet_sloupcu-1);sloupec++)
if ((tabulkal[sloupec,radek] == ’X’) &&
(tabulka[sloupec+1,radek] == ’0’))
{
setrideno = false;
}
while (!setrideno)
}

Listing 1: Bubble sort

3.2 Nalezeni nejispésnéjsiho dne

S takto upravenou tabulkou uz udélame kratky proces:
Ctéte postupné sloupce poéinaje pravym sloupcem nahote, konce levym sloupcem dole.
Tedy, po precteni jednoho sloupce se posunte o sloupec doleva a ¢téte ho opét zezhora.

vvvvvv
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4 Zaver

Tento algoritmus se potyka s jednim zasadnim problémem: nalezne pouze prvni z mnoziny

vvvvvv

nejuspésnéjsich dnu by bylo potteba projit cely sloupec, ve kterém jsme nasli ono prvni



”0O”. Pokud bychom v takovémto sloupci nasli dalsi 7O”, je den na tomto fadku také

vvvvvv

7 hlediska prostoru si klade tento postup na pravékké lidi relativné malé pozadavky:
umét se orientovat v tabulce a pamatovat si, jestli prohodili néjaké 2 prvky.
Pevné vérim, ze po nékolika opakovanich se tento postup stane stejné mechanickym,

jako loveni savlozubych tygru.

Reference

Tento algoritmus byl vytvoren pouze autorovou vlastni silou - bez pouziti externich
zdroju.
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