KSI 2012
Uloha 1-1-3: Stopovani

Jan Horacek
Gymnazium, Brno, Videnska 47; jan.horacek@seznam.cz

16. zari 2012

1 Uvod

Toto feseni problému, skryvajiciho se v tloze ”Stopovani”uspésné resi problémy prevodu
absolutniho smérovani, které je definano poctem polozenych znacek, na smér robota Karla.

2 Zdrojovy kéd

Zdrojovy kéd k tomuto problému je ptilozen v souboru Reseni2.tzt v kodovani UTF-8
a byl vytvoten http://ksi.fi.muni.cz/karel/ osobné.

3 Popis reseni

Program se sposti spusténim funkce ”STOPOVANI”, ktera zpocatku tesi problém uve-
deni robota Karla do ”vychoziho sméru”. Vzhledem k povaze vyznamu znacek je zapotiebi
nejdiive najit smér, ktery bude ve vSech pozicich na mapé konstantni. K tomu nam po-
slouzi hodnota "SEVER”, ktera tika, jestli je robot aktualné otocen na sever. Otocime
tedy robota na sever a nasledné provedeme otoceni na jih, protoze jih je vychozim posta-
venim pro dalsi otac¢eni. To je definovano tim, ze zvednuti jedné znacky znamena smeér
vychod, dvou znacek smér sever atd. Je tedy ziejmé, ze muzeme implementovat cyklus,
ktery se provede tolikrat, kolik je na daném poli znacek a pii kazdé iteraci otoci robota do-
leva 0 90°. Toto je také konstrukce, ktera nasleduje po uvedeni robota na jih. Po nastaveni
spravného smeéru nasleduje pohyb o jedno policko v tomto sméru.

Cely predchozi blok je vlozen do cyklu "DOKUD JE ZNACKA”a to proto, aby se
robot Karel pohyboval po poli do té doby, nez nalezne prvni prazdné pole.

4 Zaver

Prestoze je tento algoritmus plné funkcni, stale mé trapi myslenka ¢asové narocénosti. Je
pomérné zdlouhavé otacet vzdy robota na jih, protoze jeho smér potiebujeme nastavit
absolutné v kazdém bodé mapy. Prestoze jsem dlouho pfemyslel nad fesenim, které by
tento problém vytesilo, k nicemu jsem nedospél. Zde by se hodila funkce, jejiz navratovou
hodnotou by byl smér robota Karla.


http://ksi.fi.muni.cz/karel/

Na zavér snad jedna informace, a to, ze robot Karel za sebou znacky nenechava, sbira
je.

Reference

Tento algoritmus byl vytvoren pouze autorovou vlastni silou - bez pouziti externich
zdroju.
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